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1 • Toutes les surfaces à peindre doivent être propres, sèches et exemptes de matériaux friables.
•  Lors de l’application sur une peinture ou un support similaire, peignez d’abord la surface (comme un mur) 
avec la couleur de votre choix et laissez sécher complètement. Nous recommandons un temps de séchage de 
48 heures.
•  Mesurez la zone que vous souhaitez recouvrir avec la peinture écran transparente et délimitez-la avec du 
ruban de masquage. Les dimensions maximales que peut couvrir cette peinture sont indiquées sur le pot.
•  ASTUCE : Peignez tout le mur pour que la zone recouverte de peinture projecteur soit moins visible. 

APPLIQUEZ LA PEINTURE DU PROJECTEUR
• Remuez bien la peinture avant utilisation. Ne pas secouer.
• Appliquez avec un rouleau à poils fins (mohair ou similaire) adapté aux peintures brillantes.
Lors de l’application de la peinture de projection transparente, il est important de maintenir un bord humide. Le 
revêtement sèche rapidement (environ 5 minutes), il faut donc combiner rapidement les zones brossées et 
roulées pendant qu’elles sont encore humides.
• Ne pas multiplier les couches : une couche fine et uniforme est recommandée.

Application au pinceau – Utilisez un pinceau plat synthétique à poils fins et souples, spécialement conçu pour 
les vernis à base d’eau. Appliquez une couche fine sans trop travailler le produit. Évitez les reprises ou de 
repasser le pinceau sur les zones déjà traitées, cela pourrait créer des traces. Travaillez par sections pour 
conserver un bord humide, en particulier lorsque vous passez du rouleau à la brosse. Lors de l’application de la 
deuxième couche, estomper les bords entre les anciennes et nouvelles zones pour obtenir un fini lisse et 
uniforme.

Application au rouleau – Le revêtement sèche rapidement, appliquez la peinture par sections, en progressant 
dans une seule direction. Appliquez une couche fine sans trop travailler le produit. Lors des couches suivantes, 
estomper les bords pour une finition homogène. Faites attention à ne pas perdre le bord humide, si le bord 
sèche, des marques de chevauchement apparaîtront. Pour les grandes surfaces, il est conseillé de faire appel à 
plusieurs applicateurs. Utilisez des gestes réguliers et une bonne technique pour garantir un fini uniforme. Là où 
le rouleau rejoint une zone appliquée au pinceau, maintenez le bord humide.
Ne pas surcharger le produit. Chaque couche doit avoir une épaisseur uniforme de 80 µm humide (WFT), soit 
environ 25 µm une fois sèche (DFT). Une application trop épaisse peut rendre le revêtement laiteux. 
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La peinture écran de projecteur transparente Smart est adaptée à une utilisation sur le plâtre peint, les plaques de 
plâtre, le bois, le métal, le béton et les matériaux composites. Pour une utilisation en intérieur uniquement.
Chaque kit couvre la surface indiquée sur le pot. Il est important de ne pas multiplier les couches du produit ni de 
tenter de couvrir une surface plus grande que celle spécifiée.
COMMENT APPLIQUER
Veuillez noter que ce produit est conçu pour être appliqué sur une surface peinte telle qu’un mur ou un matériau 
enduit, lisse et non absorbant. Ne pas appliquer sur un matériau absorbant tel que du plâtre brut non peint, du bois 
ou du béton.

TEMPS DE SÉCHAGE
•  Une fois la première couche sèche, attendre un minimum de 2 à 4 heures (à 20 °C) avant d’appliquer la 
seconde.
•  • La peinture écran de projection sera sèche au toucher en moins d’une heure et utilisable comme surface de 
projection après 24 heures.
• PRÉCAUTIONS LORS DE L’APPLICATION DES PRODUITS SMARTER SURFACES :
•  GANTS DE PROTECTION : en caoutchouc ou nitrile, type imperméable
•  PROTECTION DES YEUX : lunettes de sécurité standard
•  PROTECTION DE LA PEAU : vêtements imperméables de protection
•  VENTILATION : assurez une bonne aération dans la zone d’application
•  APPLICATION PAR PULVÉRISATION : utiliser un masque adapté à la peinture, comme le masque 3M série 
6000, conforme ou supérieur à la norme EN 140:1998. 
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